7. LA RETE LOCALE

COME REALIZZARE UNA RETE

La rete 1locale, rche chiameremo piu’ cemplicemente
rete, permette a piu’ Spectrum di scambiarsi programmi e
dati e di fare giochi per piu’ aincatori in cul oanuno e’
davanti al suo terminale, Il vantagaio oiu’ immediato e’
che wuno zolo degli utenti della rete deve battere o
caricare il programma, cice’ molti Spectrum possonno
usufruire di un solo Microdrive,

La rete si dice locale perche’ i rcalcolatori devorno
esszere a distanza estremamente ravvicinata, al massimo
nell’ordine di alcuni metri. Un collegamentn a lunaa
diztanza pun’ essere realizzatn <cu linea telefonica
mediante 1/impisag di modem,

Lz rete locale puo’ comprendere da 2 a 64 Spectrum,
nanuno dei quali deve essere eaquipagaiato con un
interfaccia 2X 1. Le diverse interfacce devonno essere
collegate una all1’2l+rs come illustrato in fiqura.

Si faccia particolare attenzione per evitare di creare
un anello di calcolatori: i computer alle due estremita’
della rete non devono ecscere mai collecati 4ra di lorn ma2
devono essere lasciati con una presa libera.

conettore

libero

~

cavo

Ve
conettore
libero
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Lavorandoe con un calcolatore collegato ad una rete
bisoana fare attenzione a non accenderle o speanerlo
durante uno scambio di  dati., La rete funziona anche =ze
alcuni calcolatori della rete sono spenti e tutti i
calcolatori possono venire accesi o spenti liberamente
aquando non c’e’ nessuna comunicazione in corzno,

Perche’ 1a rete posesa funzionare occorre che oani
terminale (calcolatore Spectrum) abbbia un diverzo numero
di identificazione. Occorre auindi stabilire +tale numern
2 ool ecsecuire su nani terminale i1 comando:

FORMAT "n";numern

dove numero e’ il numero presceltn per la stazione su cui
viene eseauito il comandn,

Tuttavia ce sulla rete ci zono zoltantn  due
calcolatori entrambi possono uszare 1o stesso numero di

’
stazione. In aquesto caso non ocecorre usare il comandn
FORMAT, datc che oonunn viene definito imslicitamente
come =tazione |,

TRASMISSIONE DI PROGRAMMI LUNGO LA RETE

La orocedura i spiega mealin con un  esemoin,
Suooaoniamo che wvoi  zizte 13 =+tazione numern ! = che un
vostro amico <=ia la ztazione numero 2, Se volete mandare
al vostro amico auesto programma:

18 REM radici

28 FOR n=1 TO 14
28 PRIMT n.S0F
43 HEXT n

Doon aver hattuto i1 oragrammz occorre dare il

comando:

SAVE %x"n";2
fgi no*ti che ocer le operazioni di  +rzzferimentn su re+te
non 21 uzano i nomi dei orogramming,

Perche’ 1’cperazione sia por+ata a +termine occorre che
il vostro amico abbia dato:

LOAD %"n"; 1
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Eseguita questa procedura il numero 2 ha caricato una
copia ‘del programma. Se provate noterete che, quando il
computer sta aspettando di inviare o di caricare un
programma sulla rete, i1 bordo delln schermo diventa nero
fino a aquando {1 oroaramma non &’ stato trasferi+to. Il
vostro computer non manda il programma fino a quando
quello del vostro amico non e’ pronto a riceverln, il suo
comeuter dall’altra parte aspetta che vol! 10 mandiate
Provate a vedere cosa suctede se viene inserito prima il
comando SAVE o prima il comando LOAD.

Se la stazione 2 vunle verificare di avere una copia
corretta del programma, deve scrivers:

VERIFY %"n";1

mentre voi dovete inviare wun’altra volta il sroaramma
sulla rete ripetendo:

SAVE ¥"n";2

SAVE 2’ infatti 1’unico modn di +trasmetters un
programma, mentre LOAD, VERIFY e MERGE so0no tre modi
diversi di riceverlo.

Il "aioco della rete" spiecatn nell’apependice | e’/ ur
huon ezemeic di come qiocare con 2 calcolatori.,

COME INVIARE I DATI SULLA RETE

Supeonete di veler inviare ad un vos+tro amico dei dati
invece di un orogramma,  Innarzi tutto dovete 2prire un
canale, per e, con:

OPEN #4;"n":2
che definisce 1a ztazione 2 come canzle sulla rete ("n"),
2 3ssecna  tale canale 3l fluszc #4, ors quando dei Aa+i
vengono  inviati =yl  fluzeo #4, vengono inseriti sulla
rete insieme a un dato che indica la stazione che 1i ha
inviati,

Analogamente =e czcrivete INPUT  #4:"n":2 il romputer
aspetta delle informazioni nrovenienti dal vostro amico.

Ora scrivete auesto proaramma

13 OFEH #4.:"n",;2: EEM Per zcrittura
28 IMPUT a%: FRIMT #4,3%

23 CLO=E #4

48 OFEMH #4;"n";2: FEM Per lettura
SE IHPUT #4:b%: PRIMT b%

58 CLOSE #4

78 G0 TO 19
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e poi scrivete:
SAVE %"n";2

come erima i1 vostro amico deve scrivere:
FORMAT "n";2

poi:

D

LOAD *¥"n";1

Ora fate girare il vostrn programma e dite al vostro
amico di correggere le linee 19 e 40 in modo tale che si
riteriscano alla stazione { = non alla stazione 2, e poi
di eszequire:

G0 TO 4@

Ora csiete pronti per iniziare wuna conversazione;
confrontando il programma con 4quello che succede
rendetevi contn che:

- +yttn auello che =zcrivete sul flusso numero 4 e
bufferizzato. Questo <c=ianifica che non viene inviato
sulla rete fino a auando non ha raggiunto una certa
auan+tita’ di caratteri. Quindi nani volta che terminate
un messaqain dovete chiudere i1 flusso, 1la gqual cosa
produce la +trasmissione dei dati anche se il buffer non
e’ pienn, Si ricordi che il buffer della rete 2’ di 253
caratteri:

- } netri messagai recanno una indicazione sulla
z+azione rche 1i ha trasmessi; ouindl ze il vostro amico
z+a aspettandn un messacain da un canale differente, i1
vms+ro messagain vieme ignorato. Se il vostro messagaio
e’ =ztato 1ianorato, non vedrete apparire sul video i1
messaqain 0K e il hordn del vostro schermo rimarra’ nero
fino a aquandn il voetro amico ezequira’ le operazioni
corrette;

- anche il comando INKEY$ puo’ ecssers usato per
legoere 1a rete, A differenza del comando INPUT, che
scpe+ta che aualensas sia mandato, quees*to ritzorma il primo
carattere gia’ trasmesso e contenuto nel buffer o in
z++tesa di essere trasmeszo. Se nessun dato e’ in arrivo
ritorna una stringa vuota., Questo modo di funzionamento
e’ rchiamato pollina., INKEYE =i comporta con 1la rete
egattamente -come con la tastiera,
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I1 ‘'sequente programma stampa qualunque cosa venaga
inviatn dalla stazione {:

18 OPEN #8;"n";1

28 PRINT INKEYS#:3;
38 GO TO 2@

Per maggiorit:informazioni su INKEYE si consulti i1
capitolo 27 del manuale italiano di programmazione Basic.

TRASMISSIONE COLLETTIVA

La rete a8’ dotata di un particolare canale chiamato
canale di trasmissione collettiva, che viene indicato da
"m":Q, Leagere -da questo canale fa =i che venga ricevuto
nani messacain che aqualunaue stazione della rete vi
tracmette, Traemettere su aquesto canale fa si che il
messaggio pnssa essere letto da chiuncue sia in attesa

sul canale "n";0,

Questa funzione pun’ essere molto utile in una scuola,
e neni 3allieve ha uno Sepectrum ma solo l’insegnante ha
il Microdrive,
Per esempio se 1’inseanante vunle trasmettere un
proorammd a tutti, ali allievi devono scrivere oer orimi

0]

LOAD %X"n":2

rsi in attesa del programma; peoi 1’insegnante deve

Nella +rasmizcione ol
=cagai individuali, i
petta che 1la stazione ricev

+rasmet+a  iztantaneaments, 2 ;
invia il programma non ha nessun modo di sapere se =2

ricevuto, Inol%tre la funzione INKEY$ non eseque i1
na sul canale di trasmissione collettiva, ma
iona come INPUT acspettando che aqualcosa venga
+n
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2’ anche un modo di scambiare dati ftra due
z3a dovere! preoccupare del numero di
rre pern’ che i1 comando di ricezione (per
ato eper primo,

Spectrum
=taziaone, 0O
es, LOAD) =i
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—————————— -

8, L/INTERFACCIA RS232

COME COLLEGARE LE PERIFERICHE ALL’INTERFACCIA RS222
Came <ci e’ acprezo dalla lettura del manuale Basic, i1l
zet dei caratteri dello Seectrum comprende sia eimboli
zsemplici, lettere, cifre, ecc., sia cimboli composti,
rhiamz+ti +oken, che <cono le parcle chiave, 1 nomi delle
funzioni, ecc. Tutti auesti =ono caratteri di un soclo
bvte e pPOESOND ecsere trasmessi e ricevuti
e le oeriferiche seriali

dall’interfaccia RS232
11

compztibili, per scemp una =tampante, un modem,

ur’altra interfaccia 222 collegata ad un =21%ro
ralcolatore di aualunaue tien,
Per rollecare una di aueste periferiche

=11’interfaccia RS222, occorre usare un cavo con un
connettore a vaschetta a 9 ooli da un lato e 1’ opportuno

ronne++nre per 1a periferica dall’altro. I1 ronnettore a
vaschetts deve essere inserito nel retro dell’interfaccia
7¥1 nella presa RS232 come mostrato nella fiaoura, Per i
dettaali di collegamento si consulti 1’aspoendice 4,

cavo proveniente
dalla periferica
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Prima di poter wusare l’interfaccia bisocna stabilire
3lcuni parametri della periferica. Tali parametri sono:

- la funzione di line feed automaticn, che nella
maagior parte dei casi deve essere disabilitata. Lo
Spectrum scrive un ritorno di carrello e un
avanzamento di linea sul canale "t", ma solo i1
ritorno di carrello su un canale "h", I canali "t
2 "b" =zono spiecati piu’ avanti,

= la paritz’ on/off, che deve essere dizabilitata.

= il numero dei bit, tenendo conto che 1o Spectrum ne
ecrive 3,

endo contn che 1o

= il numero dei bit di =+op en
stoe,

op, *t
Spectrum usa un solo bit di
- la baud rate, cioce’ i1 numero di
Spectrum puo’ lavorare a tutte le
standard, cioe’:
50, 110, 309, EQO0, 1200, 2490, 4809, 35600 e 19299,

E’ ooportuno far usa
piu’ elevata pnssibile e
a tale velocita’

Come eseguire aueste
manuzle della per ferica i

re 2112 periferica 1a baud rate
in sequitn adat+tare 10 Spectrum

oni e’ spiegato nel
2

I CANALI "T" E "B"

L’interfaczia RS232 usa due diversi canali, il canale
"t" 2 il canale "b",

IL CANALE "T"

"t" o canale teztno e’ normalmente usato ocer

I1 canzle
mandare list=z*i., Il canale "+" ha questo effetto sul set
dei caratteri

9-21 fi codici di controlln) non sono inviati,
galvo {1 12 fritornn di zarrelln = ENTER)
che viene inviato come 132 sequito da 19
fritorno di carrello e avanzamento
di linea),.

32-127 i codici ASCII) =ono trasmessi

inalterati.
44



128-16/4 fi caratteri arafici) non cono inviati,
Al loro posto e’ inviato il carattere
"?" (codice 63),

163-233 (i tokene) sonno trasformati in caratteri
ASCII, codici 32-127.
Durante INPUT e INKEYE, il canale "t" aspetta un
carattere a 7 bit e ignora di consecuenza 1’ottave bit,

se c'e’,
Per wusare il canmale "+" aceco ima indicare quale
i

iene con:

rre p
haud rate gi dezidera usare., Cio’ si ot

+ R

haud rate deve escere la stecza 3lla auale 2’ oredizensta
12 ceriferica,
Ora per asseanare un  flusso 2 Aquesto canale ed

inviarvi un listato occorre scrivere:

OPEN #3;"+"

LLIST

"' bordo dello schermo lampegeia e il listato viene
mandato alla periferica, Si ricordi che LLIST e’
un’abbhreviazione di LIST #3. La trasmiscsione non avviene
ze non e’ colleaga+a alcura ceriferica, -Ora con:

LPRINT "auesto e’ un messaagio corto".
anche aquestn meszagaio zz2ra’ mandato 2alls periferica, Ora
chiydete i1 fluczo,

e 1z wvoetrz interfaccia 2¥! =’ collegata ad un
tarminale ] ad unz periferica RE2322. capace di
tracmetterse dati, auezti pnzsonn eczere ricevuti, Provate
ayest+n orogramms;

189 FORMAT "£"; S0
28 OFEH #4:"t"
28 PRIMT IHMKEY$#4.

48 G0 TO 28

qualunaue cosa trasmecsza dal terminale o

ica apoare cstameazta csullo schermn,
te certi 4di yszare 1a haud rate adatta,
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IL CANALE B

Il canale "B" (o canale binario) trasmette
integralmente il codice a 8 bit usato dallo Spectrum e
consante di mandare caratteri di controllo alle

stampanti, ecc.

- Con INPUT e INKEY$ il canale "b" si aspetta un
carattere di 8 bit.

- SAVE e LOAD funzionano solo sul canale b.

Se wusate un modem per collegare il vostro calcolatore
con un altro attraverso una linea telefonica o se vi
collegate ad un altro tipo di rcalcolatore che ha
un’interfaccia RS232, avete l’opeortunita’ di memorizzare
e caricare programmi e dati attraverso 1’intertfaccia
RS232. Per fare cio’ occorre anzitutto stabilire la baud
rate con:

FORMAT "b"; baud rate
paud rate, come al c=olito, deve essere la stessa della

periferica,
Poi per esempin:

18 EEM a3 zazo
28 FOR n=1 TO 18
38 PRINWT n. n¥RMD
43 MEXT n
zequito da:
SAVE X"b"

Se il progaramma viene inviato tramite un modem chi 1o
aspetta dall’altra parte della 1linea +telefonica deve
ovviamente scrivere:

LOAD %x"b"

Come per tutte le operazioni di SAVE e di LOAD =i
possann usare le estencsioni, per esempio:

SAVE %"b"; SCREENS
oppure

SAVE X%x"b";LINE numero
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COME INVIARE I CARATTERI DI CONTROLLO®

Molte stampanti permettono funzioni speciali
ottenibili tramite dei caratteri di rcontrollo come. ad
egempin, la stampa a larghezza dopcia. Per mandare questi
caratteri, occorre wusare il canale b. Si ricordi che con
il canale "b" il ritorno di rcarrello [(=ENTER) viene
inviatn senza 1’avanzamento di linea. Quindi occorre o
cambiare le caratteristiche della stampante o inviare
anche il line feed (codice ASCII 19),

Per ecsempio supeponete che il codice di controllo per
1a stampa in laraghezza doeppia sia 14. Scrivete:

19 OPEN #4;"b"

28 PRINT #4;"LARGHEZZA MNORMALE"

38 PRINWT #4;CHRES 14;"LARGHEZZIA DOFFIA"
48 CLOSE #4

Ovviamente occorre verificare raso per caso auali
ziano i caratteri di controllo sul manuale della
stampante,

E’ possibile utilizzare contemporaneamente il canale
"b" e il canale"t";provate questn proaramma:

18 OFEM #5;"b"

28 OPEM #e;"t"

20 PRINT #5,CHRS 14
48 LIST #5

S8 CLOSE #5: CLOSE #s

che produce un listato in larghezza dopeia, =se a
stampante 1o consente e riccnosce il carattere di codice
14 come attivatore,
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Fino a aquecsto momento abbiamo esaminato soltanto
tracsferimenti di dati dai ernarammi ai canali
viceversa., Il comando MOVE invece permette di muovere
dati da un rcanale all’altro. Per ecsempio per muovere
dzti dalla +tastiera allo schermo, =i pun’ usare 1
camando:

— e g D -

MOVE #1 to #2

che produce la stampz sullo schermo di aqualunaue
carattere battuto sulla +3astiera anche se non viene
visualizzato i1 curcsore, Si faccia attenzione perche’ i1
tasto BREAK non funziona ma eroduce soltanto la stampa di
uno  spazin, Per sbloccare il calcolatore occorre premere
ENTER fino a2 aquando 12 posizione di stamea non ragaiunae
la linea piu’ bassa delle schermo e poi, 4quando il
comeuter chiede SCROLL 7?, oremere BREAK. Si farccia
attenzione 2 non usare auecsto comando per spostare | dati
dalla +tastiera ad un altro flussn perche’ si potrebbe
bloccare il sistema,

I1 comando MOVE oun’ anche escsere utilizzato per
ecaminare i file memorizzati inm una cartuccia, Per
ecempin, suppnstc che =zia stato memorizzato i1 file
"numeri" (vedi capitolo 6}, =i pun’ ecaminare il sun
contenuta con:

MOVE "m":{:"numeri" +o #2

Con il comando MOYE non occorre aprire o chiudere il

file, perche’ auecsta operazione viene ecseguita
=u+nm=t1c3m=n+n,

MOVE puo’ che eczere uszato cer fare copie di file, per
ezemoin:

MOVE "m";1;"numeri"” 7O "m":!{;"numeri2"

acre un  fluszo per leaggere il file "numeri” e un al+tro
flusso oer zcrivere il nuovn file "mumeri2": auindi leacage
i dati da "numeri" e li zcrive in "numeri2" e poi chiude
entrambi i flusei,

Move accetta =ia { numeri che zpecificano i flussi.
(per ecsempoin #4) =ia ali identificatori dei canali (ser
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es, "m";1;"numeri”"). Si noti comunque che 1 flussi
predefiniti, cioce’ aquelll dal #0 al #3, non possono
essere sostituiti dagli identificatori dei canali K, S o
P, al quali sono implicitamente asseanati.

MOVE puo’ essere usato anche per trasferire dati da un
Microdrive all’altro. Per esempio:

MOVE "m";!{; "numeri" TO "m";2; "numeriz2"”

Si noti che MOVE funziona solo con i file di dati: per
fare una copia di un programma biscana caricarlo e poi
rimemorizzarlo. E’ comunaue una buona reaola fare sempre
delle copie di aqualunaue insieme di dati o programma
importante,

I1 comando MOVE pup’ essere anche usato per mandare i
dati alla stampante. Se avete collegata una 2ZX Printer
provate:

MOVE "m":1{;"numeri" to #3

IL PROGRAMMA DI SERVIZIO PER LA STAMPANTE
(PRINTER SERVER)

Auesto proaramma, contenuto nellsa cartuccia
dimostrativa, oecermette ad uno Sepectrum di una rete di
controllare una stampante RS232. La stampante puo’ essere
usata da tutti gli altri calcolatori collegati alla rete,
cnza particolarmente utile =e un grueen di perszone che
=t3 usando piu’ Spectrum ha wuna cstampante di alta
qualita’ che desidera dividere. Il erogramma evidenzia
anche un ontente uesno del comandn MOVE,

I1 computer di cservizino per la stampante deve egszere
sempre 13 =tazione K4 2 deve entrare in contatto con la
=tazione B2 (*tale collsgamento serve a stablilire {1
contattn), In auestn modo chi invia i dati u=a
temooraneamente i1 numero di stzzicne 62 2 manda il suo
proprio numero di stazione, dal auale intende muovere un
file verzo i1 canale *,
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Per fare diventare uno Seectrum una stazione di
servizio per stampante si usa auestn programma:

186 FORMAT "w";54
20 OPEN #4;"n";62: INPUT #4;a%: CLOSE #4

36 MOYE "n";CODE a% TO "t"
4@ OPEN #4,"b",;52: PRINT #4,CHRS 12: CLOSE #4: RUN

(132 linea 40 manda un form feed)

L’utilizzatore invece deve usare i1 oroaramma
sequente, La stazione “trasmittente si attribuisce
temporaneamente i1 #62 e invia il suo eroprio numern di
stazione, auindi ritorna al suo vero numern e invia i

dati che devono essera stampati alla linea 160 del
proaramma (in questo caso i1 listato).

118 LET stazione=1: REM ProPric numero di stazione
128 FORMAT "n";82

138 OPEN #4,"n";684: PRINT #4,CHRS stazione: CLOSE #4
148 FORMAT "n";ztazione

159 OFEH #4;"n"; &4

188 LIST #4

178 CLOSE #4

"numera” 3113 linea 19 e’ il numero proprio della
stazione trasmittents,
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APPENDICE 2
VARIABILI DI SISTEMA

Oltre alle variabili di sistema listate nel caritolo
34 del manuale italiano di eroarammazione Basic, i1
Micradrive, 1a rete di lavoro locale e l'interfaccia
RS232 wusano delle altre variabili di sistema listate in
questa appendice,

La nota in prima colonna ha aues+tn zignificato: ce 2’
¥ - le variabili non devono assolutamente essere

alterate, perche’ si potrebbe causare l’'arresto

del sistema,
N - Alterare 1a variabile non ha un effetto distrutttivo

zul sistema

I1 numero che seque la nota

@’ i1 numero di byte della
variabile, Per 1le variabili 2 2 byte il orimo 2’ {1 meno
sianificati a

h
ativo, diversamente d auantn =i potrebbe
immaginare., Quindi per altsrare in "v" il valore della
variabile a 2 byte di indirizzo n, usate:

POKE n,v=-236% INT (v/236)
POKE n+{, INT (~/256)

2 per ottenere il zun valore si usa l’espressione:
PEEK n+23E% PEEK (n+1)

Ne+e Ind, Nome Contenuti

¥{ 23734 FLAGS 2 Flac

¥2 23735 VECTOR Indirizzi usati per estendere
1’interprete Bacsic

¥1Q 23727 CSERT Subroutine di "pagina" della RCM

2 22747 BAUD Numero due byte che determina la baud
rate calcolato come zeque:
RAIN= (25200200 / (26¥haud rate) -2
aquec+s variabile puo’ eszsre usats
per ottenere baud rate non standard

1 23749 NTSTAT Proprin numero di stazione
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N2
N2

N1

a8

237309

I0BORD

SER-FL

SECTOR

CHADD-
NTRESP

MNTDEST

NTSRCE

NTNUMB

NTTYPE

NTLEN

NTDCS

NTHCS

C-STR1

S-STR!

L-STR1

N-STR{

D-STRZ

HD-2@

Colore del bordo dello schermo usato
durante 1’input/outout., E’ possibile
usare qualsiasi colore.

Area di lavoro a due byte per RE232

Area di lavoro 2 due byte usata per
il Microdrive

Memorizzazione +temporanea di CH-ADD

Spazin oer il codice di riseposta
della rete

Inizio del buffer della rete.
Contiene il numero della stazione di
destinazione tra 2 = A4

Numero della stazione trzsmittente
Numero di blocco eer la rete 2-£3533
Codice del tioo di intestazione

Lunahezza del blocco di dati 9-233

Byte di controllo (checkszum) del
hlocen di dati

Byvte di checksum del blocco di
intestazione

Inizio dello specificatore d4i file a
2 hvte, Contiene il numero 2 2 byte
del drive nell’intervallo 1-8

Mumero di flusso *ra t e 15

Tipo di device,.."m", "n", "t" o "B"
Lunghezza de! ncme del file

Inizio del nome del file

Specificatore di file a2 8 byte usato
d3i comandi MOYE o LOAD

Inizio dell’area di lavoro per SAVE.
LDAD, VERIFY e MERGE



N2
N2
N2
N2

23783
237853
23787
23789
23791
23792

HD-@B Lunghezza dei dati @-63333

HD-@D Inizio dei dati 9-65333

HD~QF Lunghezza del programma 9-535535

HD-11 Numero di linea

COPIES Numero di coeie fatte da SAVE
Inizio della MAPPA del Microdrive

0 dell’area delle informazioni
di canale (CHANS).

AVVERTENZE

1.

[t}

L’apertura di un flusso verso il Microdrive o versn
la rete richiede una certa quantita’ di memoria
libera con la auale creare il canale. Un canale di
Microdrive e’ lunco 593 byte, un canale della rete
276 byte., Questi canali sono creati dai comandi
OPEN#, MOVE o da SAVE/LOAD/VERIFY/MERGE. Ruestn
implica che qualunaue ormaramma che non lascia
abbastanza spazio orima di RAMTOP produce il
messaaaio OUT OF MEMORY se si cerca di esegquire
una di queste operazioni.

Un’altro effetto della creazione di auecti buffer
2’ di spostare il linguaagio macchina memorizzatn
in un comando REM. Questo pun’ creare problemi.
percio’ fate attenzione a2 locare i codici ocoaet+n
sempre copra RAMTOPR,

E’ sconsialiabile usare BREAK durante un’operazio-
ne di scrittura sul Microdrive, cioe’ auando i1
bordo dello =chermno lameeqaia, dato che zi pun’
lazciare un file non chiusn. ERASE cancella anche
i file non chiusi ma impiega circa 39 sec, perche’
esamina la cartuccia diverse volte alla ricerca
dell’ineciztente fine del file,
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APPENDICE 3

CANALE DEI MICRODRIVE

Nani wvolta che viene aserto un file, viene creata
un‘area chiamata CANALE nell’area di memoria =tichettata
"informazioni - = di canale" (CHANS1, Quest’area viene
aeneralmente ‘puntata dal reagiztro IX del software, I1
canale ha una lunchezza di 595 bvte e contiene il buffer
di 512 byte,

I contenuti del canale sono i seauenti:

2 Indirizzo 8

2 Indirizzo 8

4 “M"

S Indirizzo della subroutine di output
nella ROM

7 Indirizzo della routine di inout nella ROM

2 Indirizzo 393

i CHBYTE Contatore del byte corrente che indica {1
orossimno bhyte che deve eszere aaciuntn o
tol+o dall’area dei dati. Tra @ e 512
compresi,

{12 CHREC Numera di record., Indica la oozizione dsl
recard nel file n=11’iﬂ*ervallo @-255

14 CHNAME Nome del file a 19 byte con seazi di

riemepimento
24 CHFLAG Pyte dei flaa:
hit @: zettatn,.,.23cer+tn cer 12 scrittura,
resettato, .aperto eer la lettura.
bit {-7....non utilizzati

23 CHDRIV Mumerno del drive 9-7
26 CHMAR Indirizzo della maerpa del Microdrive
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28 CHMAP Primi 12 bvte dell’intestazione: inizio
dell’area di lavoro dell’intestazione

49 HDFLAG Bvte di flag; bit 92.... sattato
bit 1-7...inutilizzati

41 HONUMB Numero di settore nell’intervallo 0-233
inutilizzato

44 HONAME Nome della cartuccia con sepazi di

riemeoimentn
54 HDCHK Bvyte di checksum sull’intestazione
33 Primi 12 byte del blocco di dati: inizio

dell’area di lavoro dei dati
87 RECFLG Byte di flag; bit 9=0
bit 2=90 se file di scrittura
bit 2={ ce file di lettura
hit 3-7 non utilizzati

68 RECNUM Numero di aquesto record nell’intervallo
P-255

ES RECLEN Numern di bvte di dati di auestn record
2-512

71 RECNAM Mome del file con spazi di riempimento
| DESCHK Checkszsum deali ultimi 14 bvte

8
82 CHDATA Inizio del buffer di 512 bhvte

n
0
>

DCHK Creckzum deali ultimi 512 hyte

MAPPA

Per nani Microdrive con almenno un file aperto viene
creata una MAPPA nell’area di memoria chiamata "Mappa del
Microdrive", La marpa contiene 32 byte. 0Oagni- bit
corrisponde ad un settore del corrispondente Microdrive,
Se tale sgettore contiene i dati o e’ inutilizzahile,
allora +*ale bhit e’ settato (={), I bit sono numerati come
seque: bhit 2 byte 9= settore 9; bhit | byte 9= zettore {;
hi+ @ hvte = ge+ttore 8: = cosi’ via,

U211
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CANALI DELLA RETE

Quando un flussn viene apertn versno la rete, viene
creato un canale nell’area di memoria chiamata
"informazioni di canale" (CHANS). Quest’area viene
solitamente indirizzats dal reqistro I¥ del software. I1
canale ha 13 lunchezza di 276 bvte & contiene il buffer
di 255 byte. Contenuti nel canale sono i segquenti:

9 Indirizzo 8

2 Indirizzo 8

A IlNIl

| Indirizzo nella ROM della subroutine
di output

7 Indirizzo nella ROM della subroutine
di input

3 Indirizzo 27€

11 NCIRIS Mumero della stazione destinazione
12 NCSELF Mumern di stazione di cues+n Seectrum

13 NCMUMB Numero di blocco

15 NCTYPE Codice che nd1ca il tipo di blocco;
@=hlocco dati, i=hloceco 41 fine file (EOF)

16 NCOBL Mumero di bvte nel hlocco di dati

17 NCDCS Checksum dei dati

18 NCHCS Checkzum dell’intectazinne

19 NCCUR Pocizione dell’ul+timno carattere orelevatno

- dal buffer

29 NCIBL. = Numern di byte contenuti nel buffer
di input

21 NCB Inizin del bhuffer d4i 255 hyte
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APPENDICE 4
COLLEGAMENTO DELL’ INTERFACCIA RS232

Lo zoccolo dell’/interfaccia RE232 dello Sepectrum e
collegato come segue:

{. Non collegato
£ O©0 0 6
2. TX data (input) 0 © © ©°

RY data (outout)

3.
4, DTR (input) deve esssere alto auando e’ "ready“f
5. CTS (output) deve essere alto quando e’ "ready"
6. Non collegatno

7. Massa (oull down)

8. Non colleaato

9. + 9 volt (pull ue)

Guardando il connettore zul retro dell’interfaccia 2X
{: La fila di contat+ti in alto o’ numerata da { 2 3 DA
NESTRA VERSO CSINISTRA, 1la fila in basso da 6 a 9 zemere
DA DESTRA VERSO SINISTRA,

Jn cavo RS232 che rnolleza il connettore a vaschetta 3
2 pnli dell’interfaccia con il connettore standard 2
vaschetta a 25 poli delle periferiche pun’ essere

acauistato nei neagozi seecializzati e dalla SINCLAIR
RESEARCH, Dalla parte del connettore a 25 enli i1 cavo e
rnllegatn come seaque!

2, TX data ........ B A S A R R R S rosso
3. RX data T TP N NS AL T LT L .. bianco
b P o 5 A A S blu

€. + 9 volt (normalmente DSRY ... ... ... v verde
J, MASEA . it e s e e s nera
20, DTR ..t vt inrnantassrntisnsansoaras vesuas giallo



APPENDICE 5
MESSAGGI

I1 calcolatore rcollegatno con l'interfaccia ZX { pun’
produrre dei messagaei di errore che NON sono descritti
nell’acoendice B del manuale di programmazione Basic,
Tali messagai si riferiscono a situazioni in cuil viene
imoiegata 1’interfaccia e sono sempre secuiti dal numero
di linea =2 dal numero di comando in cui si e’ verificato
l'errore. Ecco la lista dei messagai:

CODE ERROR (ERRORE CON DATI BINARI)

i e’ rcercato di caricare un file di tiono byte piu’
arande dell’asrea di destinazione cspecificata nel comando
LOAD.

DRIVE 'WRITE’ PROTECTED (MICRODRIVE PROTETTO CONTRO LA
SCRITTURA)

Si e’ cercztn di zcrivere su una cartuccia 3 cui e’
zt3ta tolta la linguetta di protezione.

END OF FILE (FINE DEL FILE)

Ruesztn errore =2’ aia’ spiecatn nel manuale Basic, Con
! "interfaccia 2¥ | =i presenta anche auando si cerca di
ere oltre la fine del file dal Microdrive, dalla rete
11'interfaccia RS222, !In flussn che orodurce cuesto

====iIF

FILE NOT FOUND (FILE INESISTENTE)
uo’ ecignificare sia che s5i e’ cercato di caricare un
che non ecicte, ziaz che ozrte del file non riezce 2ad

rile+to, Pun’ =zucceders se il file non 2’ stato
n cse il file
el

r

rh

~ D
w I -

CmmOom
JNnum
A~ W 0o

=N .

2’ stato danneagiato, magari eerche’
a e’ gtata lazciztz incerita nel Microdrive
censione o lo scearnimento,

2
o
-
m

INVALID DEVICE EXPRESSION (IDENTIFICATORE DI PERIFERICA
NON VALIDOY

= specificata una oeriferica diverza da
S,P.XK,MMN,T o B, fAuee*n =rrora zi ha anche auando viene
¥ n

nto 2 virgola invece della viroola coi canali

INVALID DRIVE MNUMBER (NUMERD DT DRIVE NON YALIDD)
E’ etato scecificz*o un numern di Microdrive fuori
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dall’intervallo 1-8,

INVALID NAME (NOME NON VALIDD)Y
E’ stato specificato un nome di file con nessun
carattere oppure con piu’ di 10 caratteri.

INVALID STATION NUMBER (NUMERD DI STAZIONE NON VALIDO)

Si e’ usato un numero di stazione fuori
dall’intervallo 9-64 (per il rcomando FORMAT fuori
dall’intervallo 1-64),

INVALID STREAM NUMBER (NUMERD DI FLUSSO NON VALIDOY
E’ stato specificato wun flusso con un numero non
compreso nell’intervallo 90-135,

MERGE ERROR (ERRORE DI MERGE)

Si @&’ cercato di usare il comando MERGE con un file di
dati o di byte, MERGE pun’ essere wusato solo con i
proarammi. RQuesto messaggin si ha anche quandn si cercs
di usare MERGE con un proaramma memorizzato con l'opziorne
LINE, auecsto 2 scoro di protezione.

MICRODRIVE FULL (MICRODRIVE PIEND)

Si e’ cercato di memorizzare dati su unz cartuccia che
non  ha 23bbastanza spazio libero cer il file che si vuole
memorizzare, Occorre ripeters 1’operazione su una
cartuccia che abbia abbastanza spazio libero., Se non si
ha 2a disoosizione un’altra cartuccia occorre cancellare
ayalche vecchio file da aquella che si vuole usare. I1
file apertoc per 1la scrittura che non ha potuto essere
memarizzatn rcomoletamente non e’ ctatn chiuso 2 deve
scszsre cancellato; ci rarranno circa 20 zecondi.

RICORDATEVI Ol CANCELLARé‘IL FILE CHE STAVATE CERCANDO DI
MEMORIZZARE, SE APPARE MNEL CATALOGO,

MICRODRIVE MNOT PRESENT (MICRODRIVE NON PRONTO)

Si =2’ cercato di usare un Microdrive che non ef
collegatno all’interfaccia, un Microdrive che non contiene
una cartuccia, o un Microdrive che contiene una cartuccia
non formattata,

MISSING BAUD RATE (MANCA LA BAUD RATE)
La baud rate non 2’ stata specificata,

| HPTUE\

MISSING DRIVE NUMBER (MANCA TL NUMERD
specificato.

Il numero del drive non e’ =t3%o

DEL
eci

MISSING NAME (MANCA UUN NOME DI FILE)
I1 nome di file non e’ stato specificato,
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MISSING STATION NUMBER (MANCA IL NUMERDO DI STAZIONE)
It numern di stazione della rete non e’ =stato
scecificatn,

PROGRAM FINISHED (OLTREPASSATA LA FINE DEL PROGRAMMA)

&1 e’ cercato di esequire una linea al di 1a’
dell’ultima linea del oroaramma, Questn meszagain si ha
quandn si usa un’istruzione GOTO sequita da un numero
superiore a3l numero dell’ultima linea del programma o se
viene ugato i1 comandn RUM senza un proaramma,

READING A WRITE’ FILE (TENTATIVO DI LETTURA SU UM FILE
DI SCRITTURAYX

Si e’ cercato di leagere dati da un file che non e’
stato 2ancora chiuso e auindi e’ ancora apertn cer 12
zcrittura,

STREAM ALREADY OPEN (FLUSSO GIA’ APERTO)

Si e’ cercato di usare OPEN con un flusso che e’ aia’
=t3*%n 3pertn verso un nuovo canale (MN.T o B)Y, Il fluszeo
oun’ es=scere acertn gnlo se prima viene chiuszn,
YERIFICATION HAS FAILED (VERIFICA NEGATIVA)

E’ stata rilevata una differerza +ra i1 file
cpecificate in un comando di VERIFY e auello contenuto in
memcria, SIGNIFICA CHE E’ NECESSARIO RIPETERE

L’0OPERAZIONE DI SAVE.

WRITING TO A ‘READ’ FI|
FILE DI LETTURA)

E (TENTATIVO DI SCRITTURA SU UN

€1 e’ cercato di scrivere dati verso un file che
egis*te a2iz’, Il fils sziztents deve eczera cancellatn ce
non 2’ receszzario altrimenti deve sszere uszato un nome
di file diversn, RQuestc messz20i0 <i ha anche auando
vengono usati zeparatori diversi dzl ounto e viraola
fgalitaments 13 viranla) in un comando di IMPUT da file,
WRONG FILE TYPE (TIPO DI FILE SBAGLIATO)

Si e’ cercato di usare INPUT o MOVE per un file creato
con SAVE o di usare LOAD, VERIFY o MERGE con un file
creatn con 0OPEM e PRINT o di caricare una matrice o un
file binarino (CODE) come programma o viceversa, Invece di
TMPUT cccorre usare LOAD, con LOAD occorre usare o le
nozioni CODE e DATA oopure yzare INPUT,
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APPENDICE &
IL BASIC ESTESO

L’interfaccia 2X¥X!{ estende i1 Basic residente dello
Soectrum, Questa apeendice +ratta le estencioni e le
modifiche,

FLUSSI

I flussi sonno specificati come #n, dove n 2’ un numero
tra 1 e 15, I fluesei @, 1, 2 e 2 eonno usati correntemente
dal Basic. Il carattere # (obbligatorio) e’ parte della
parnla chiave per i comandi DPEN# 2 CLOSE#,

CANALT

Nel PRazic estesn ci =onno 7 tiei di canali; la tastiera
(k=kevboard), 1o schermo (s=screen), la ZX printer (o),
1’interfaccia RS232 con formato +ectn (), l’/interfaccis
RE222 cnn formato hinaric /b)), 13 rete (n=network) e il

Microdrive (m).

Dani +tipo di canale e’ identificato dalla lettera:
pun’ eszere data =zia in maiusecnln che in minuscolo, L2
rete il Microdrive richiednnn delle informazioni
supelementari cer identificare comple*amente il canals

Un carnale della rete richiede un numern di stazione =2
viena specificatn come "n"ix dove %2 2’ il Aumerm Adi
=tazione nell’intervallo 9-64,

Un canale di Micredrive richiede un numern d4di
Microdrive e un noame di file e viene zoecificatn come
"m"i1vi"nome" dove v &’ il numern del Microdrive

nell’intervallo (-8 e "nome" e’ una strinaga lunga d3 1| 2
19 caratteri (neon sono ammesze 12 stringhe nullel,

CAT Produce 1z lista di +ut+i i
file contenuti nella cartuccia
ingerita nel Microdrive v,
La lista &’ in ordine
alfabetico oreceduta dal nome
della cartuccia 2 sequita dalla
auanti+a’ di memoria libera
egprecsza in kilobyte

71



CAT #z:v

CLOSE # flusso

EQASE umn;y:uqomeu

FORMAT "m";v; "nome"

FDRMAT unn;x

FORMAT "+":x
:DQMAT "b"t!

TNKEYE # flyzco

72

Invia il catalonao della
cartuccia nel Microdrive y, col
formato gia’ descritto, al
flusso #z,

Scnlleaa un canale dal flusso
specificato, Se il buffer
contiene ancora qualche dato,
auestn viene o trasmesso sulla
rete o memorizzato sul
Microdrive, o persoc se doveva
egsere letto,

Cancella il file specitficato
dalla cartuccia del Microdrive
y (g1 noti che differentemente
da LOAD,SAVE e MERGE non

richiede 1’asterisco).

Precara per 1’uso la cartuccia
nuova inserita nel Microdrive
v, Il nome viene aszcseanatno 2ll3
cartuccia e compare nel
catalogo.

Attribuizce 3l1la stazione su
cui viene esequito il numero x.

Seleziona la baud rate cer
1’interfaccia RS232 3l valare

v, rhe deve sszere uno deali
standard (39, 2, 300, 292,
4

pOssOno 2ssere
indicato nella 1i
variahill di csiet

Ritorna una =ztringa di lunghez-
z3 unitaria ze 2’ dispcnibile
un carattere sul flusso

("") =2 non 2’ disponibile
alcun carattere,
Quest’/icstruzione ha sianifica
znlo e il flusso e’ colleaato
alla rete o all’interfaccia
RE2732.
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INPUT # flusso:variabile Leaoe la variabile dal flusso
spe 1fica+o. I1 flusso deve
essere stato aperto in
precedenza come canale di
INPUT, E’ importante notare che
nani elementn di stamea in un
comando di INPUT viene scritto
sul flusso, come avviene
normalmente con la *actiera, Si
ricordi che anche i1 separatore
"viraola" scrive un caratterse,
per cui di solito non e’
ammesesn,
L’opzione LINE funziona al
solito modo.

LOAD ¥ canale opzioni Carica il orogramma, i dati o i
codici dal canale epecificatn,
Pun’ essere usato solo dai
"anali l'bll unu E llm"' {‘Oﬂ
LOADX¥ possonn eczere usate
tutte le opzioni di LOAD (CODE.
SCREENS...).

MERGE * cznale oezioni Come LOAD ma non cancella le
vecchie linee di oroaramma o
variabili a meno che non
venaano sostitulte dalle nuove
con 1o stesso numero 41 linea o
nome,

n <
A+ m
3
won
re i
m
m .+
D
4
o
A
5 )
Uy
n
rh
1]
~
-
- n
w
~mn
w0
g ]
]

=

N D D

r
D
nm=auo -

flus=zi Fhﬂ canall,
del cemandn ha +=rminﬂ
auando viene incontrato u
indicatore di fine file nella
zoraenta: auectn =i vnriflca
z0lo ge 12 zoraente 2’ la retes,
un canale di Microdrive o un
fluszo colleagato 3 uno 4i
agesti, Se 1z zorgente o 12
destinzzione &’ un canalae,
viene aperto erima dell’inizino

D L

u
1
n

chiuso term1nato 11
trasferimento.
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OPEN # flusso,

canale

PRINT # flusszo ...

SAVE X% canale opzioni

VERIFY % canali

74

opzin

n

1

Asseana il canale specificato
al flusso speciticato per
permettere al Basic di leagere
0 scrivere dati verso auel
canale. Il flusso deve essere
stato chiuso in precedenza,
ovvern non deve essere
asseanato a niente salvo che a
K,S o P (flussi #0-#3).

Invia 1a zeaquenza di stampa
f,..) 3l flusen specificato. I1
flusso deve essere stato aperto
in precedenza come i1 canale di
QUTPUT. La seauenza di stampa
ha la sintassi usuale e puo’
contenere altri # per cambiare
il fluseo di destinaziore,

Memorizza i programmi, i dati o
i codici binari al canale
specificato. Si pun’ usare soln
con i canali "b", "n" o "m".
Con SAVE X si possono usare
tutte le opzioni di SAVE.

Come LOAD ma i dati non venaono
caricati bensi’ confrontati con
i dati contenuti in memoria,



INDICE ANALITICO

A

apostrofo
ASCII
auto-line feed
auto-run

b canale
baud rate

binario (vedi b canale)
bit, numeri messi in
uscita dallo Spectrum

BREAK
buffer

C

CATalogo
canali

CAPS SHIFT e SPACE

E, SYMBOL SHIFT 9
25 e segq.,

canali, specificatori

caratteri, set
CLOSE#®

di
E, SYMBOL SHIFT 3

codici di controllo
colori, campiamenti

ERASE

F

flussi
FORMAT

E, SYMBOL SHIFT 7

25 e seg.,
E, SYMBOL SHIFT @

19,
44, 489,

30,
44,

30, 49,
23,

az,

a3,
39,

39,

43,

2z,

39,
44,

19,

49,
29,

33,
63,
26,

49,
46,

33,

63,
43,

32
44
44
24

46
71

43
39
49

71
71
49
44
72

31

39

72
72
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G

arafici, caratteri

I
INK

INKEY $
INPUT

K

K canale

L
listati

LLIST
LPRINT

M
m, canale

MERGE
MOVE

N

n, canale

E,
E,
K,

E,

SHIFT X
con n
con { 31,

con
con
con

N <<

T 2z,
SYMBOL SHIFT 6

nome, dare a cartuccia bianca
nome, dare a file di dati
nome, dare ai programmi

OPEN #

76

E,

SYMBOL SHIFT 4

71

31
30, 40, 44, 43, 72
32, 39, 44, 45, 73

26, 3@, 49, 71

44
26, 43

20 e seg., 71
24, 39, 39, 68, 73
49, 50, 39, 73

44, 71

29, 33
21

26, 29, 39, 43, 49



P

p, canale

PAPER +- E, SHIFT C
parita’ on/off

POKE K, con o
PRINT . K, con p
punto e virgola (;)

R

RAMTOP :
run, vedi auto-run

S

s, canale
SAVE K, con s
SAVE %..,.LINE...
scroll?
separatori
stazione, numero di
stop, bit di (numero messo
in uscita dallo Spectrum)

-
t, canale

testo, vedi canale t
token

trasmissione collettiva

\Y
VERIFY E, SHIFT R

virgola (,)
viraolette (")

Z

zoccoli, sull’interfaccia 2X 1

26, 30, 49,

26, 31,

26,
21;
24,

21,

30,
44,
43,

39,

3z,

49,
43,
39,

31,

39,

74
31
43
37
74
31

39

74

-

74
23
31
38

44

71

44
41

74
32
31

i1
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RXD
TXD

cTS
DTR

GND

SEGNALI INTERFACCIA RS232
ALLO ZOCCOLO DELL’ INTERFACE 1

1)
2)
3)
4)
9)
&)
7)
8)
?)

Non collegato
Linea attraverso la quale lo SPECTRUM riceve
" " " " n " trasmetta
Lo SPECTRUM attende che sia alta prima di trasmettere
Diviene alta appena lo SPECTRUM e’ pronto a ricevere
Non collegato
Massa
Non collegato
Positivo (+92 V)



COLLEGAMENTI

ZX SPECTRUM

1
2
>
4
=]
)
7
8

9

CASIO FPB-1000

NC
TXD vu.. (2)
RXD vu.. (3)
DTR ... (20)
CTS ... ()
NC

GND .. (7)
NC

NC



